NATIONAL

F
GEOGRAPHIC" | (B BRESSER

KOMPASS
COMPASS

ﬁ Bedienungsanleitung
ﬂ Operating instructions
ﬁ Mode d’emploi
Handleiding
Istruzioni per 'uso

E Instrucciones de uso

m PyKOBOJ:I.CTBO no aKcnnyatauuu

jonal Geographic’s net proceeds support vital exploration,
Art.No. 90-79000 conservation, research, and education programs.




NATIONAL
GEOGRAPHIC”

E Bedienungsanleitung

ﬂ Operating instructions
Mode d’emploi

Handleiding

Istruzioni per I'uso

E Instrucciones de uso

PyKOBOﬂCTBO no aKcnnyatauun

12
16
20
24
28






NATIONAL
GEOGRAPHIC”

A Allgemeine Warnhinweise

* Bauen Sie das Gerét nicht auseinander! Wenden Sie sich
im Falle eines Defekts an Ihren Fachhandler. Er nimmt mit
dem Service-Center Kontakt auf und kann das Gerat ggf.
zwecks Reparatur einschicken.

¢ Setzen Sie das Geréat keinen Temperaturen tiber 60 °C
aus!

=
E* ENTSORGUNG

¢ Entsorgen Sie die Verpackungsmaterialien sortenrein.
Informationen zur ordnungsgemaBen Entsorgung erhalten
Sie beim kommunalen Entsorgungsdienstleister oder Um-
weltamt.

* Beachten Sie bei der Entsorgung des Geréts die aktu-
ellen gesetzlichen Bestimmungen! Informationen zur
fachgerechten Entsorgung erhalten Sie bei den kommu-
nalen Entsorgungsdienstleistern oder dem Umweltamt.

Teilelibersicht

1. Visierdraht (,Korn*)

2. Sichtglas

3. Drehkranz

4. Visierspalt (,Kimme")

5. Lupe

6. Nordpfeil (Kompassnadel)
7. 360°-Skala mit Gradzahlen
8. Zentimeterskala

9. MaBstabsskala

1. Bevor Sie lhren Kompass benutzen

Halten Sie den Kompass immer waagerecht, damit sich der
Nordpfeil und die Skala frei drehen kénnen. Benutzen Sie
den Kompass nicht in der Nahe von metallischen (z.B. Bri-
ckengelander aus Metall) oder magnetischen Gegenstanden
(z. B. Handy). Diese Dinge stéren die richtige Anzeige, weil
der Nordpfeil magnetisch ist.

2. Wie richtet man eine Landkarte aus?

Bevor Sie den Kompass zum ersten Mal mit einer Landkarte
benutzen - z.B. um eine Wanderrichtung festzulegen - mis-
sen Sie die Karte mit dem Kompass ,einnorden”. Drehen



Sie das Sichtglas (2) am Drehkranz (3) so, dass die etwas
langere gelbe Linie darauf mit dem Visierdraht (1) und dem
-spalt (4) eine Linie bildet (No. 2).

Legen Sie dann den Kompass entweder am Kartenrand oder
an einem von Norden nach Siden verlaufenden Langengrad
- sofern einer auf der Karte eingezeichnet ist - auf die Kar-
te, so dass dieser mit Visierspalt (4) und -draht (1) wiederum
eine Linie bildet. (No. 3, a) Nun missen Sie nur noch die
Landkarte zusammen mit dem zuvor darauf ausgerichteten
Kompass so lange drehen, bis auch der Nordpfeil (6) zum
Visierdraht zeigt und ebenfalls eine Linie mit ihm bildet (No.
3, b). Jetzt ist die Karte "eingenordet".

3. Wie komme ich zum Ziel?

Zeichnen Sie auf der Karte eine Linie zwischen lhrem jet-
zigen Standort und dem Punkt, zu dem Sie gehen méchten
(Ziel). Legen Sie dann den Kompass auf diese Linie, so dass
Visierdraht (1) und -spalt (4) damit (ibereinstimmen, also in
die gleiche Richtung zeigen.

Drehen Sie nun das Sichtglas (2) am Drehkranz (3) so, dass
die etwas langere gelbe Linie auf Ihr Ziel zeigt und somit mit
Visierdraht und -spalt weiterhin eine Linie bildet. Der gelbe
Strich zeigt Ihnen die Gradzahl (7) an. In Richtung der Grad-

zahl missen Sie wandern. Halten Sie wéhrend |hrer Wande-
rung den Kompass so, dass die Gradzahl stets mit der gelben
Linie Ubereinstimmt und laufen Sie immer in diese Richtung.

TIPP: Es ist einfacher, wenn Sie zwischendurch besondere
Punkte (z.B. Kirchturmspitze, Felsen, Aussichtsturm), die auf
Ihrem Wanderweg liegen, anpeilen und darauf zulaufen. Stel-
len Sie dazu den Teil des Kompass mit Visierdraht senkrecht
auf. Halten Sie den Kompass so, dass die gelbe Linie mit
der Gradzahl (7) Gbereinstimmt. Dann kénnen Sie durch den
Visierspalt (4) Uber den Visierdraht (1) den Punkt anpeilen
(No. 1).

4. Wo bin ich gerade?

Drehen Sie das Sichtglas (2) am Drehkranz (3) so, dass die
etwas langere gelbe Linie darauf mit dem Visierdraht (1) und
dem -spalt (4) eine Linie bildet. Stimmen Sie Kompass und
Wanderkarte wie im Kapitel ,Wie richte ich eine Landkarte
aus?" beschrieben aufeinander ab.

Peilen Sie durch den Visierspalt (4) tber den Visierdraht (1)
ein Ziel (z.B. eine Kirche) an (No. 1), dass Sie auch auf lhrer
Wanderkarte finden kénnen. Nun lese durch die Lupe (5) die
Gradzahl (7) auf der 360°-Skala ab. AnschlieBend legen Sie
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den Kompass auf die Karte. Richten Sie den Kompass auf
der Karte so aus, dass der Visierdraht (1) auf das Ziel weist
(No. 4, Zielpunkt A) und mit der abgelesenen Gradzahl Uber-
einstimmt. Zeichnen Sie auf der Karte, wie in Abbildung 4
gezeigt, eine Linie ein und nehmen Sie dazu die Nordlinie
zur Hilfe.

Wiederholen Sie das mit einem anderen Zielpunkt (No. 4,
Zielpunkt B) in der daneben liegenden Richtung. Sie befin-
den sich dort, wo sich die Linien der beiden Punkte auf der
Karte kreuzen.

5. Wandern zu einem Ziel im Gelénde

Die gelben Linien auf dem Sichtglas (2) sind flr schnelles
Gehen unter schwierigen Bedingungen gedacht. Sie sehen
zwei Linien, eine langere und eine kirzere. Beide zusammen
ergeben einen Winkel von 45°. Als erstes drehen Sie lhren
Kompass in Richtung Nord, dann drehen Sie das drehbare
Sichtglas (2) am Drehkranz (3) so, dass die gelbe Linie in die
Richtung auf die Gradzahl (7) zeigt, in die Sie gehen wollen.
Nun kénnen Sie jederzeit einen schnellen Blick auf den Kom-
pass werfen. Wahrend des Laufens einfach den Kompass in
Richtung Nord ausrichten und dann weitergehen, wohin die

Linie zeigt. Diese Methode kénnen Sie auch benutzen, wenn
Sie das Objekt wahrend der Wanderung nicht mehr sehen
kénnen, z.B. wenn Sie durch Taler und Senken wandern.

6. Wie kann ich die Entfernung zu einem Ziel bestimmen?
An lhrem Kompass befindet sich seitlich eine Zentimeter- (8)
und eine MaBstabsskala (9). Wenn Sie eine Karte im MaB-
stab 1:500 haben, dann entspricht 1 cm auf der Karte in
Wirklichkeit 500 cm. Das liegt daran, dass man auf Karten
alles natdrlich viel kleiner zeichnet als es in Wirklichkeit ist,
weil die Karten sonst viel zu groB wéren.

Sie kénnen also die Entfernung auf der Karte mit der Zenti-
meterskala (8) ausmessen und die Entfernung ausrechnen.

Die MaBstabsskala (9) auf dem Kompass kénnen Sie nur fir
Karten mit einem MaBstab von 1:50.000 benutzen. Wenn
Sie eine Karte mit diesem MaBstab haben, kénnen Sie die
Meter direkt auf der MaBstabsskala (9) ablesen.

Einige Beispiele:

Karten-MaBstab | gemessene Entfernung | Entfernung in Wirklichkeit

1:100 4cm 400 cm (4 m)

1:10.000 10cm 100.000 cm




Garantie und Garantiezeitverlangerung

Die Garantiezeit betragt 2 Jahre und beginnt am Tag des
Kaufs. Bitte bewahren Sie die Rechnung auf.

Sie kénnen die Garantiezeit auf 5 Jahre verlangern, wenn
Sie sich auf www.bresser.de/garantie registrieren und den
kurzen Fragebogen ausfiillen. Zur Inanspruchnahme der
5-Jahre-Garantie missen Sie die Registrierung innerhalb
von 3 Monaten nach dem Kauf (es gilt das Datum des Kauf-
belegs) durchfiihren. Danach erlischt der Anspruch auf die
verlangerte Garantie.

Sollten Sie Probleme mit lhrem Gerat haben, wenden Sie
sich bitte an unseren Service. Bitte senden Sie uns keine
Artikel ohne vorherige telefonische Rlcksprache. Viele Pro-
bleme lassen sich bereits am Telefon erledigen; falls nicht,
kiimmern wir uns um den Transport. Sollte das Problem nach
Ablauf der Garantie auftreten, oder nicht von der Garantie
gedeckt sein, so erhalten Sie von uns kostenfrei einen Kos-
tenvoranschlag uber die Reparaturkosten.

Service Hotline: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Wichtig bei Riicksendungen:

Um Transportschaden zu vermeiden achten Sie bitte darauf,
dass das Gerét sorgféltig verpackt in der Original-Verpackung
zurlickgegeben wird. Bitte den Kassenbon (oder eine Kopie)
sowie die Fehlerbeschreibung beiftigen. lhre gesetzlichen
Rechte werden durch diese Garantie nicht eingeschrankt.

lhr Fachhandler: ..o

Unterschrift:
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A General Warning

* Do not disassemble the device. In the event of a defect,
please contact your dealer. The dealer will contact the
Service Centre and can send the device in to be repaired,
if necessary.

* Do not expose the device to temperatures above 60°C.

gﬁ DISPOSAL

» Dispose of the packaging materials properly, according to
their type, such as paper or cardboard. Contact your local
waste-disposal service or environmental authority for infor-
mation on the proper disposal.

Please take the current legal regulations into account
when disposing of your device. You can get more informa-
tion on the proper disposal from your local waste-disposal
service or environmental authority.

Parts overview

. Sight wire (front sight)

. Sight glass

. Rotating rim

. Sight slot (sight notch)

. Magnifying glass

. North arrow (compass needle)
360° scale with degrees

. Centimetre ruler

. Scale bar

©CONOO AN

1. Before you use your compass

You must always hold your compass horizontally so that the
north arrow and the scale can rotate freely. Don’t use your
compass near metallic objects (e.g. bridge railings made of
metal) or magnetic devices (e.g. mobile phones). These ob-
jects interfere with a correct reading because the north arrow
is magnetic as well.

2. How do you orient a map?

Before you use your compass with a map for the first time,
such as to set a direction for travel, you need to get your
bearings. Rotate the sight glass (2) on the rotating rim (3) so



that the longer yellow line (No. 2) aligns with the sight wire
(1) and the sight slot (4). Then place the compass either on
the edge of the map or on a line of longitude (running north-
south) on the map provided that one is plotted there - so that
the sight slot (4) and sight wire (1) form a line (No. 3a). Now
turn the map, along with the compass, so that the north ar-
row (6) points toward the sight wire (No. 3b). Now you have
your bearings!

3. How do | get to my destination?

On the map, draw a line between the point where you are
(your location) and the point where you would like to go (your
destination). Then place the compass on this line so that the
sight wire (1) and the sight slot (4) match up and point in the
same direction. Now turn the sight glass (2) on the rotating
rim (3) so that the longer yellow line points to your destination
and the sight wire and slot continue to form a line. The yellow
line shows you the number of degrees (7) between your loca-
tion and your destination. You must hike in the direction the
degrees indicate. During your hike, hold your compass so
that the number of degrees always matches the yellow line,
and always walk in that direction.

TIP: It's easier if you occasionally aim your compass at and
walk toward particular points (e.g. a church steeple, rock,
or observation tower) that lie in your hiking path. To do this,
set the part of the compass with the sight wire in a vertical
position. Hold the compass so that the yellow line matches
the number of degrees (7) to your destination. Then you can
aim for the point (No. 1) through the sight slot (4) with the
sight wire (1).

4. Where am I?

Turn the sight glass (2) on the rotating rim (3) so that the
longer yellow line forms a line with the sight wire (1) and the
sight slot (4).

Place the compass on the map, as described in the section
'How do you orient a map?' Aim at an objective (e.g. a church)
(No. 1) whose location you can find on the map through the
sight slot (4) with the sight wire (1). Through the magnifying
glass (5), read the number of degrees (7) on the 360° scale
and remember that number. Then place the compass on the
map. Align the compass on the map so that the sight wire (1)
points toward your destination (No. 4, object A) and lines up
with your degree number. On the map, plot a line as shown
in No. 4. The north line will help you with this.
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Repeat with another object (No. 4, object B) nearby. Your lo-
cation is where the lines to the two points cross on the map.

5. Hiking to a destination on off-road terrain

The yellow lines on the sight glass (2) are intended for fast
walking under difficult conditions. There are two lines, one
longer and one shorter. Together, they make a 45° angle.
First orient your compass toward north, then turn the rotating
sight glass (2) with the rotating rim (3) so that the yellow line
points in the direction that you want to travel. Now you can
take a quick look at your compass at any time. As you walk,
simply orient the compass toward the north and then hike the
direction that the line indicates. You can also use this method
when you can no longer see your destination, such as if you
are hiking through valleys and depressions.

6. How can | determine the distance to my goal?

A centimetre scale (8) and a measuring scale (9) are on the
side of your compass. These can help you determine dis-
tance. Locate the scale of the map you are using. The scale
of a map can usually be found in one of the bottom corners.
If you have a map with a scale of 1:500, then 1 cm on the
map corresponds to 500 cm in reality. You can measure
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distance on the map with the centimetre scale (8) and then
calculate the distance in reality.

You can only use the compass measuring scale (9) with maps
that have a scale of 1:50,000. If you have a map with this scale,
you can then read the metres right off the measuring scale (9).

A few examples:

Map scale Measured distance Actual distance
1:100 4.cm 400 cm (4 m)
1:10,000 10 cm 100,000 cm




Warranty and warranty term extension

The warranty term is two years from the date of purchase.
Please keep your proof of purchase.

Register at www.bresser.de/warranty and fill out a brief
questionnaire to get your warranty term extended to five
years. Registration must be completed within three months
of purchase (date of receipt) to validate the warranty. If you
register thereafter, the warranty term will not be extended.

If you have problems with your device, please contact our
customer service first. Do not send any products without
consulting us first by telephone. Many problems with your
device can be solved over the phone. If the problem cannot
be resolved by phone, we will take care of transporting your
device to be repaired. If the problem occurred after the war-
ranty ended or it is not covered by our warranty terms, you will
receive an estimate of repair costs, free of charge.

Service Hotline: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Important for any returns:

Please make sure to return the device carefully packed in the
original packaging in order to prevent damage during trans-
port. Also, please enclose your receipt for the device (or a
copy) and a description of the defect. This warranty does not
imply any restriction of your statutory rights.

SIGNALUIE: ...

n
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Consignes générales
de sécurité

* Ne pas démonter I'appareil ! En cas de défaut, veuillez vous
adresser a votre revendeur spécialisé. Celui-ci prendra
contact avec le service client pour, éventuellement, envoyer
lappareil en réparation.

* Ne jamais exposer 'appareil a des températures de plus de
60°C!

@j ELIMINATION

¢ Eliminez 'emballage en triant les matériaux. Pour plus d'in-
formations concernant les régles applicables en matiére
d’élimination de ce type des produits, veuillez vous adres-
ser aux services communaux en charge de la gestion des
déchets ou de I'environnement.

* Lors de I'élimination de 'appareil, veuillez respecter les lois
applicables en la matiére. Pour plus d'informations concer-
nant I'élimination des déchets dans le respect des lois et ré-
glementations applicables, veuillez vous adresser aux servi-
ces communaux en charge de la gestion des déchets.

Les piéces de ta boussole :
Fil de visée (,repére grain de blé")
Verre

Couronne pivotante

Fente de visée (guidon en « V »)
Loupe

. Fleche magnétique (aiguille)

. Echelle graduée de 360°

. Echelle de centimetres

. Regle

CONDO NP

1. Avant d‘utiliser ta boussole

Tu dois toujours tenir ta boussole a plat de maniere a ce que la
fleche magnétique et I'échelle puissent tourner librement. Ne
pas utiliser la boussole a proximité d‘objets métalliques (p. e.
garde-corps de pont en métal) ou magnétiques (p. e. télépho-
ne portable). Ces choses perturbent le bon fonctionnement de
la boussole, parce que la fleche est également magnétique.

2. Comment orienter une carte correctement ?

Avant d'utiliser la boussole pour la premiére fois avec une
carte - p. e. pour déterminer dans quelle direction aller, tu
dois ,ajuster” la carte en fonction de la boussole.



Tourne le verre (2) au moyen de la couronne pivotante (3)
de maniére a ce que la ligne jaune un peu plus longue qui
s'y trouve soit alignée avec le fil (1) et la fente (4) de visée
(No. 2).

Pose ensuite la boussole soit sur le bord de la carte soit sur
l'une des longitudes allant du nord au sud - si la carte com-
porte des longitudes - de maniéere a ce que la boussole soit
a nouveau alignée sur la fente (4) et le fil (1) de visée (No. 3,
a). Maintenant il suffit de tourner la carte avec la boussole
auparavant ajustées jusqu‘a ce que la fleche magnétique (6)
elle aussi pointe vers le fil de visée et soit également alignée
sur celui ci (No. 3, b). Maintenant la carte est ajustée !

3. Comment arriver a destination ?

Dessine une droite sur la carte entre le point ou tu te trouves
(point de départ) et le point ou tu veux aller (point d‘arrivée).
Ensuite, pose la boussole sur cette ligne de maniere a ce que
le fil (1) et la fente (4) de visée coincident avec cette ligne en
pointant donc dans la méme direction. Maintenant, tournes le
verre (2) en agissant sur la couronne pivotante (3) de fagon a
ce que la ligne jaune un peu plus longue pointe sur ton point
d‘arrivée tout en étant alignée avec le fil et la fente de visée. La
ligne jaune t'indique le nombre de degrés (7). Tu dois te dépla-

cer en direction de ce quiindiques le nombre de degrés. Pen-
dant que tu es en randonnée, tiens ta boussole de maniére a
ce que lindicateur des degrés corresponde toujours a la ligne
jaune et déplace toi toujours dans cette direction.

CONSEIL : Il est plus simple de marquer des étapes parti-
culieres (p. e. clochers, rochers, tour de chasseurs), qui se
trouvent sur ton chemin. Pour ce faire, reléve la partie du fil
de visée a la verticale. Tiens la boussole de fagon a ce que
la ligne jaune corresponde au nombre de degrés (7). C'est
alors que tu peux viser le point a travers la fente de visée (4)
au dessus du fil de visée (1) (No. 1).

4. Ou suis-je ?

Tourne le verre (2) au moyen de la couronne pivotante (3)
de maniére a ce que la ligne jaune un peu plus longue qui
s'y trouve soit alignée avec le fil (1) et la fente (4) de visée.
Ajuste la boussole et la carte de randonnée comme décrit au
chapitre ,,Comment orienter une carte?”.

Vise un point d'arrivée (p. e. une église) a travers la fente de
visée (4) au-dessus du fil de visée (1) (No. 1) de maniére a ce
que tu puisses le trouver aussi sur la carte. Maintenant lis a
travers la loupe (5) le nombre de degrés (7) sur I'échelle de

13
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360° et retiens bien le résultat. Pose ensuite la boussole sur
la carte. Oriente la boussole de maniére a ce que le fil de
visée (1) pointe vers le point d‘arrivée (No. 4, point d‘arrivee
A) tout en correspondant a ton nombre de degrés. Inscris une
ligne sur la carte comme indiqué a la figure 4, utilise pour ce
faire la ligne du Nord.

Répéte cette opération avec un autre point d‘arrivée (No. 4,
point d‘arrivée B) dans une direction située a cété. Tu te trou-
ves exactement a I'endroit ou se croisent les deux lignes des
deux points sur la carte.

5. Se rendre a un point d‘arrivée en randonnée

Les lignes jaunes sur le verre (2) sont destinées aux situations
de marche forcée dans des conditions difficiles. Il y a deux li-
gnes, l'une plus longue et une plus courte. Les deux lignes
forment un angle de 45°. Tout d'abord tu tournes ta boussole
en direction du Nord, ensuite tu tournes le verre pivotant (2) au
moyen de la couronne (3) de maniere a ce que la ligne pointe
en direction des degrés (7) ou tu veux te déplacer. Maintenant
tu peux a tout moment jeter un coup d'ceil rapidement sur la
boussole. Pendant que tu marches, il te suffit d‘orienter le com-
pas vers le Nord avant de continuer ta marche en le long de la

14

ligne. Tu peux aussi utiliser cette méthode méme si tu ne vois
pas l'objet pendant que tu marches, p. e. lorsque tu passes
par des vallées.

6. Comment déterminer la distance d‘un point ?

Sur le cété de ta boussole se trouve une échelle de centime-
tres (8) et une regle (9). Lorsque tu as une carte a I'échelle
de 1:500 (la plupart du temps, I'‘échelle est indiquée au bas
dans un coin), alors 1 cm sur la carte correspond en réalité a
500 cm. Ceci est dl au fait que sur une carte tout est réduit
par rapport a la réalité, sinon les cartes seraient beaucoup
trop grandes.

Tu peux donc mesurer la distance sur la carte avec I'échelle
graduée en centimetres (8) et calculer la distance.

La regle (9) sur la boussole ne sert qu'aux cartes a une
échelle de 1:50.000. Si tu as une carte a cette échelle, tu
peux directement lire les metres sur la regle (9).

Quelques exemples :

Echelle de la carte | Distance mesurée Distance réelle

1:100 4 cm 400 cm (4 m)

1:10.000 10¢cm 100.000 cm




Garantie et extension

de la durée de la garantie

La durée de la garantie est de 2 ans et elle commence au
jour de l'achat. Le ticket de caisse doit étre conservé comme
preuve d’achat.

Afin de pouvoir profiter d’'une extension a 5 ans facultative de la
garantie, il vous suffit de vous enregistrer sur notre site Internet
sous le lien suivant www.bresser.de/warranty et de répondre
a quelques questions. Pour pouvoir profiter de cette garantie,
vous devez vous enregistrer dans les 3 mois qui suivent l'achat
(date mentionnée sur votre ticket de caisse). Aprés ce délai,
vous perdez votre droit & une extension de la garantie.

Si vous avez des problémes avec votre appareil, veuillez con-
tacter d'abord notre service client - S'il vous plait, NE JAMAIS
ENVOYER les produits sans nous consulter au préalable par
téléphone. En général, de nombreux problémes peuvent
étre résolus par téléphone sinon nous nous occupons du
transport aller/retour. Si le probléme survient aprés la péri-
ode de garantie ou que le probléme ne soit pas couvert par
nos conditions de garantie, vous recevrez un devis gratuit de
notre part sur les colts de réparation.

Service Hotline: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Important for any returns:

Assurez-vous de retourner |'appareil soigneusement emballé
dans I'emballage d'origine pour éviter tout dommage de trans-
port. S'il vous plait, veuillez également joindre le regu de caisse
(ou une copie) et une description de la panne constatée. Cette
garantie ne comporte aucune restriction de vos droits légaux.

Votre revendeur spécialisé : .......

Code postale / lleU T ......ooviuiiiiieiii e
TEIEPNONE ..o

Date d'achat : ...
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A Algemene waarschuwingen

* Neem het toestel niet uit elkaar! Neem bij defecten a.u.b.
contact op met de verkoper. Deze zal contact opnemen
met een servicecenter en kan het toestel indien nodig
voor reparatie terugsturen.

« Stel het toestel niet aan temperaturen boven 60°C bloot!

@1 AFVAL

* Scheid het verpakkingsmateriaal voordat u het weggooit.
Informatie over het correct scheiden en weggooien van
afval kunt u bij uw gemeentelijke milieudienst inwinnen.
Let bij het weggooien van een apparaat altijd op de huidige
wet- en regelgeving. Informatie over het correct scheiden
en weggooien van afval kunt u bij uw gemeentelijke milieu-
dienst inwinnen.

Overzicht van Onderdelen
1. Vizierdraad (,korrel")

2. Kijkglas

3. Draaikrans

4. Vizierspleet (,,kim")

. Loep

. Noordpijl (kompasnaald)

. 360°-schaal met graadverdeling
8. Centimeterlatje

9. Schaalverdeling

N O O

1. Voordat je je kompas gebruikt

Je moet je kompas altijd horizontaal houden, zodat de noord-
pijl en de schaalverdeling vrij kunnen draaien. Gebruik je
kompas niet in de buurt van metalen (bijv. balustrade van ij-
zer) of magnetische voorwerpen (bijv. mobieltie). Deze zaken
verstoren de werking van het kompas, omdat de noordpijl
ook magnetisch is.

2. Hoe richt je een landkaart uit?

Voordat je het kompas voor het eerst in combinatie met een
bepaalde landkaart gebruikt - bijv. om vast te stellen welke
kant je opgaat - moet je de kaart met het kompas ,.innoorden*.



Draai het kijkglas (2) met de draaikrans (3) zodanig, dat de iets
langere gele lijn op het glas op een lijn staat met de vizierdraad
(1) en -spleet (4) (No. 2). Leg het kompas dan op de rand van
de kaart of op een van noord naar zuid lopende lengtegraad
- als die op de kaart zijn aangegeven -, zodat deze weer met
de vizierspleet (4) en -draad (1) in een lijn staat (No. 3, a). Nu
hoef je alleen nog maar de landkaart samen met de daarop
uitgerichte kompas zolang te draaien, tot ook de noordpijl (6)
naar de vizierdraad wijst en hier ook mee in één lijn staat (No.
3, b). Nu is de kaart goed naar het noorden uitgericht!

3. Hoe bereik ik mijn doel?

Teken op de kaart een lijn tussen het punt waar je je nu be-
vindt (locatie) en het punt, waar je naartoe wilt gaan (doel).
Leg het kompas dan op deze lijn, zodat de vizierdraad (1) en
-spleet (4) hiermee gelijkliggen, dus in dezelfde richting wij-
zen. Draai het kijkglas (2) met de draaikrans (3) nu zodanig,
dat de iets langere gele lijn naar je doel wijst en dus samen
met de vizierdraad en -spleet op een lijn staat. De gele streep
geeft het aantal graden (7) aan. Wandel in de richting van
deze gradenstreep. Houdt het kompas tijdens je wandeling zo
dat de gele lijn steeds op de gekozen graadaanduiding staat
en loop steeds in deze richting.

TIP: Het is gemakkelijker als je je kompas tussendoor op
bijzondere punten richt (bijv. een kerktoren, rotspartij of to-
ren) die op de route liggen en daar naartoe loopt. Zet het ge-
deelte van het kompas met de vizierdraad hiervoor rechtop.
Houd het kompas zo dat de gele lijn evenwijdig loopt met de
graadaanduiding (7). Dan kun je door de vizierspleet (4) via
de vizierdraad (1) het bewuste punt bepalen (No. 1).

4. Waar ben ik nu?

Draai het kijkglas (2) met de draaikrans (3) zodanig, dat de
iets langere gele lijn op het glas, samen met de vizierdraad
(1) en -spleet (4) op een lijn staat. Stem het kompas en de
wandelkaart op elkaar af zoals beschreven in het hoofdstuk
,Hoe richt je een landkaart uit?*.

Bepaal door de vizierspleet (4) via de vizierdraad (1) een doel
(bijv. een kerk) (No. 1), dat je ook op de kaart kunt vinden.
Nu lees je door de loep (5) het aantal graden (7) af op de
360°-schaalverdeling en onthoud dit getal goed. Vervolgens
leg je het kompas op de kaart. Leg het kompas op de kaart
zo neer, dat de vizierdraad (1) naar het doel wijst (No. 4, doel
A) en overeenkomt met de gradenaanduiding die je hebt
onthouden. Teken op je kaart een lijn zoals in afbeelding 4
getoond.
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Maak hiervoor gebruik van de noordlijn. Herhaal dit met een
ander doel (No. 4, doel B) even hiernaast. Je bevindt je op
die plaats op de kaart waar de lijnen vanuit de twee punten
elkaar kruisen.

5. Naar een doel in het terrein toe wandelen

De gele lijnen op het kijkglas (2) zijn bedoeld om snel door
te kunnen wandelen onder moeilijke omstandigheden. Je
ziet twee lijnen, een langere en een kortere. Beide samen
geven een hoek van 45°. Eerst draai je je kompas naar het
Noorden, dan draai je het kijkglas (2) met de draaikrans (3)
zodanig, dat de lijn in de richting van het aantal graden (7)
wijst waar je heen wilt lopen. Nu kun je steeds een snelle blik
op het kompas werpen. Richt het kompas tijdens het lopen
gewoon uit in noordelijke richting en loop dan in de richting
die de lijn aangeeft.

Deze methode kun je ook gebruiken als je het doel tijldens
het wandelen niet meer kunt zien, bijv. als je door dalen en
ravijnen loopt.

6. Hoe kan ik de afstand tot een doel bepalen?

Je kompas heeft aan de zijkant een centimeter- (8) en een
maatstaf-schaalverdeling (9).
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Als je een kaart hebt in de schaal 1:500 (de schaal staat
meestal onderaan in de hoek), dan komt 1 cm op de kaart
in de werkelijkheid overeen met 500 cm. De reden hiervoor
is dat we op kaarten alles natuurlijk veel kleiner tekenen dan
het in werkelijkheid is, omdat de kaarten anders veel te groot
zouden worden. Je kunt de afstand op de kaart dus met het
centimeterlatje (8) meten en de afstand uitrekenen.

De schaalverdeling (9) op je kompas kun je alleen gebruiken
voor kaarten in een schaal van 1:50.000. Mocht je een kaart
in deze schaal hebben, dan kun je het aantal meters direct van
de schaalverdeling aflezen.

Enkele voorbeelden:

Schaal van de kaart | gemeten afstand Afstand in werkelijkheid

1:100 4cm 400 cm (4 m)

1:10.000 10cm 100.000 cm




Garantie en verlenging van garantieperiode
De garantietijd bedraagt 2 jaar en gaat in op het datum van
aankoop. Bewaar uw kassabon als bewijs van aankoop.
Om van een vrijwillig verlengde garantieperiode van 5 jaar
te profiteren hoeft U zich op www.bresser.de/warranty te
registreren en er een korte vragenlijst uit te vullen. Voor het
verkrijgen van deze service, is een registratie binnen 3 ma-
anden na aankoop (bewijs van de datum van aankoop) uit te
voeren. Bij een latere aanmelding verliest U het recht op de
uitgebreide garantie.

Als U problemen heeft met uw apparaat, neem dan contact
op met onze klantenservice - Gelieve geen producten te stu-
ren zonder een voorafgaand overleg via de telefoon. In het
algemeen zullen wij zorgen voor het vervoer naar en van u,
en veel problemen kunnen worden gedaan via de telefoon.
Als het probleem zich voordeed na de garantieperiode, of
niet worden gedekt door de garantie, ontvangt u gratis een
offerte op de kosten van reparatie.

Service Hotline: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Belangrijk voor retourzendingen:

Zorg ervoor dat de apparatuur zorgvuldig verpakt wordt
teruggestuurd in de originele verpakking om schade tijdens
het transport te voorkomen! Gelieve uw kassabon (of kopie)
en de fout beschrijving bijvoegen. Uw wettelijke rechten wor-
den niet beinvioed door deze garantie.

AaNKoOPdatUM: ...

Handtekening:..
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Avvertenze di

sicurezza generali
* Non smontare I'apparecchio! In caso di guasto, rivolgersi
al proprio rivenditore specializzato. Egli provwedera a
contattare il centro di assistenza e se necessario a spedi-
re lapparecchio in riparazione.
* Non esporre 'apparecchio a temperature superiori ai 60°
C!

@j SMALTIMENTO

¢ Smaltire i materiali di imballaggio in maniera differenziata.
Le informazioni su uno smaltimento conforme sono dispo-
nibili presso il servizio di smaltimento comunale o 'Agenzia
per lambiente locale.

Per lo smaltimento dellapparecchio osservare le disposi-
zioni di legge attuali. Le informazioni su uno smaltimento
conforme sono disponibili presso il servizio di smaltimento
comunale o 'Agenzia per 'ambiente locale.
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Sommario

. Filo di mira

. Vetro trasparente

. Ghiera girevole

. Tacca di mira

. Lente d'ingrandimento

Freccia del nord (ago della bussola)
Quadrante 360° con valori dei gradi
Righello centimetrato

Righello in scala

©COENOO AWM

1. Prima di utilizzare la bussola

Tieni sempre la bussola in posizione orizzontale, in modo che
la freccia del nord e il quadrante possano ruotare liberamen-
te. Non utilizzare la bussola nelle vicinanze di oggetti metallici
(ad es. ponti con parapetti in metallo) o magnetici (ad es.
telefono cellulare). Gli oggetti di questo tipo possono pregiu-
dicare la corretta indicazione della bussola, perché anche la
freccia del nord € magnetica.

2. Come si orienta una carta geografica?
Prima di utilizzare per la prima volta la bussola con una carta
geografica, ad es. per stabilire la direzione di marcia, devi



“orientare” la carta con la bussola. Ruota il vetro trasparente
(2) sulla ghiera girevole (3) in modo che la linea gialla piu
lunga sia allineata con il filo di mira (1) e la tacca di mira (4)
(No. 2).

Appoggia quindi la bussola sulla carta, sul bordo della stessa
oppure su un meridiano (se ce n’€ uno segnato sulla carta),
in modo che anche questo a sua volta sia allineato con la
tacca di mira (4) e il filo di mira (1) (No. 3, a). Ora non ti resta
che ruotare la carta geografica insieme con la bussola pre-
cedentemente orientata sopra di essa finché anche la freccia
del nord (6) non indica il filo di mira ed € con esso allineata
(No. 3, b). La carta geografica € ora orientata!

3. Come arrivo a destinazione?

Traccia sulla carta una linea tra il punto in cui ti trovi (la tua po-
sizione) e il punto in cui desideri recarti (la tua destinazione).
Appoggia quindi la bussola su questa linea, in modo che il filo
di mira (1) e la tacca di mira (4) coincidano con essa, indican-
do la stessa direzione.

Ruota ora il vetro trasparente (2) sulla ghiera girevole (3) in
modo che la linea gialla piu lunga indichi la tua destinazione e
sia allineata con il filo di mira e la tacca di mira. La linea gialla
indica il valore dei gradi (7). Tu dovrai camminare proprio nella
direzione del valore dei gradi. Mentre cammini, tieni la busso-

lain modo che il valore dei gradi coincida sempre con la linea
gialla e muoviti sempre in quella direzione.

SUGGERIMENTO: per semplificare le cose, individua di tan-
to in tanto punti particolari (ad es. la punta di un campanile,
una rupe, una torre panoramica) situati sul sentiero che stai
percorrendo e cammina in direzione di quei punti. A tal pro-
posito, posiziona verticalmente la parte della bussola con il
filo di mira. Tieni la bussola in modo che la linea gialla coin-
cida con il valore dei gradi (7). Dopo di che puoi localizzare
il punto attraverso la tacca di mira (4) tramite il filo di mira
(1) (No. 1).

4. Dove mi trovo?

Ruota il vetro trasparente (2) sulla ghiera girevole (3) in modo
che la linea gialla piu lunga sia allineata con il filo di mira (1)
e la tacca di mira (4). Orienta la bussola e la carta dei sen-
tieri come descritto al capitolo “Come si orienta una carta
geografica?”.

Attraverso la tacca di mira (4) tramite il filo di mira (1), loca-
lizza una destinazione (ad es. una chiesa) (No. 1) segnalata
anche sulla carta. Ora, attraverso la lente d'ingrandimento
(5), leggi il valore dei gradi (7) sul quadrante 360° e tienilo
a mente. Appoggia quindi la bussola sulla carta. Orienta la
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bussola sulla carta in modo che il filo di mira (1) indichi la de-
stinazione (No. 4, destinazione A) e coincida con il valore dei
gradi letto in precedenza. Traccia sulla carta una linea come
indicato nella Figura 4, aiutandoti con la linea del nord.

Ripeti la procedura con un’altra destinazione (No. 4, desti-
nazione B) nella direzione vicina. Tu ti trovi esattamente nel
punto in cui le linee delle due destinazioni si incrociano sulla
carta.

5. Camminare verso una destinazione in aperta campa-
gna

Le linee gialle sul vetro trasparente (2) servono a muoversi rapi-
damente in condizioni difficili. Sul vetro sono presenti due linee,
una piu lunga e una piu corta. Le due linee insieme formano
un angolo di 45°. Per prima cosa ruota la bussola in direzione
nord, poi ruota il vetro trasparente (2) sulla ghiera girevole (3)
in modo che la linea indichi la direzione del valore dei gradi
(7) verso cui desideri spostarti. In qualsiasi momento, ora, puoi
dare una rapida occhiata alla bussola. Mentre cammini, orienta
semplicemente la bussola verso nord e prosegui nella direzio-
ne indicata dalla linea. Puoi utilizzare questo metodo anche
se durante la passeggiata non riesci piu a vedere l'oggetto di
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destinazione, ad es. se stai attraversando una valle o un av-
vallamento.

6. Come posso stabilire la distanza da una destinazio-
ne?

A lato della bussola si trovano un righello centimetrato (8) e
un righello in scala (9). Se possiedi una carta in scala 1:500
(la scala di solito € riportata nellangolo in basso), 1 cm sulla
carta corrisponde a 500 cm nella realta. Questo dipende dal
fatto che sulle carte, naturalmente, tutto € disegnato molto piu
piccolo che nella realta, altrimenti sarebbero troppo grosse.
Puoi misurare la distanza sulla carta con il righello centimetra-
to (8) e calcolare la distanza reale.

Il righello in scala (9) presente sulla bussola pud essere utiliz-
zato soltanto con carte in scala 1:50.000. Se possiedi una
carta in questa scala, puoi rilevare la distanza in metri diretta-
mente sul righello in scala (9).

Alcuni esempi:

Scala della carta Distanza misurata Distanza nella realta

1:100 4cm 400 cm (4 m)

1:10.000 10cm 100.000 cm




Garanzia ed estensione della garanzia

La durata della garanzia si estende per 2 anni a partire dalla
data di acquisto. Si raccomanda di conservare lo scontrino
fiscale come prova d'acquisto. Per poter estendere il periodo
di garanzia a 5 anni, & sufficiente effettuare la registrazione
in Internet e compilare un breve modulo. La registrazione va
effettuata all'indirizzo www.bresser.de/warranty. Per poter-
si awalere dell'estensione facoltativa della garanzia, la regis-
trazione va effettuata entro e non oltre 3 mesi dalla data di
acquisto del prodotto (fa fede la data riportata sullo scontrino
fiscale). Al termine della suddetta scadenza non sara pit pos-
sibile avvalersi dell'estensione del periodo di garanzia.

In caso di problemi con il prodotto, contattare il nostro servi-
zio clienti. Non inviare il prodotto senza previa consultazione
telefonica. Diversi problemi possono essere risolti attraverso
una consulenza telefonica. Per la spedizione e la riparazione,
ci occupiamo del trasporto da e verso casa. Se il difetto si
verifica dopo la scadenza della garanzia, o non rientra nella
garanzia, riceverete una nostra offerta gratuita per il costo
della riparazione.

Servizio clienti: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Importante per il ritorno del prodotto:

Assicurarsi di inviare il prodotto accuratamente imballato nella
confezione originale per evitare danni durante la spedizione!
Si prega di allegare la prova d'acquisto (copia) e una descri-
zione del difetto. | vostri diritti legali non saranno danneggiati
da questa garanzia.

Il vostro rivenditore specializzato: .............c.cccooeiiiiiiins

Data di aCqUIStO: ......ceuiiiiiiiiii s

Firma:...
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Advertencias de

caracter general

* No desmonte el aparato. En caso de que exista algun
defecto, le rogamos que se ponga en contacto con su
distribuidor autorizado. Este se pondra en contacto con el
centro de servicio técnico y, dado el caso, podra enviarle
el aparato para su reparacion.

* No exponga nunca el aparato a una temperatura superior a
los 60 °C.

@j ELIMINACION

Elimine los materiales de embalaje separados por tipos.
Obtendra informacion sobre la eliminaciéon reglamentaria
en los proveedores de servicios de eliminacion comunales
o en la agencia de proteccion medioambiental.

Por favor, tenga en cuenta las disposiciones legales vigen-
tes a la hora de eliminar el aparato. Obtendra informacién
sobre la eliminacion reglamentaria en los proveedores de
servicios de eliminacion comunales o en la agencia de
proteccion medioambiental.
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Resumen

alambre de la mira («punto de mira»)
cristal

corona giratoria

ranura de mira («mira»)

lupa

flecha Norte (aguja de la brujula)

escala de 360° con numeros de grados
escala en centimetros

escala de medidas

©ONOO RN

-

. Antes de usar tu brajula

Siempre debes sujetar tu brujula horizontalmente, de modo
que la flecha Norte y la escala puedan girar libremente. No
utilices tu brujula en las proximidades de objetos metalicos
(p. €j. barandillas de puente metalicas) o magnéticos (p. €j.
teléfonos moviles). Estos objetos perjudican la indicacion co-
rrecta, dado que la flecha Norte también es magnética.

2. ¢{Como se orienta un mapa?

Antes de que utilices la brujula por primera vez con un mapa
- p. €j. para determinar la direccion a seguir - debes disponer
el mapa conforme a los puntos cardinales utilizando la bru-



jula. Gira el cristal (2) de la corona giratoria (3) de modo que
la linea amarilla un poco mas larga forme una linea con el
alambre de la mira (1) y la ranura de la mira (4) (No. 2).

A continuacion, coloca la brujula al borde del mapa o bien
sobre un grado de longitud que recorra de norte a sur -
siempre que haya uno dibujado en el mapa -, de modo que
este forme de nuevo una linea junto con la ranura de la mira
(4) y el alambre de la mira (1) (No. 3, a). Ahora deberas girar
el mapa junto con la brujula previamente orientada hasta que
la flecha Norte (6) apunte hacia el alambre de la mira y forme
también una linea con él (No. 3, b). jAhora el mapa esta dis-
puesto conforme a los puntos cardinales!

3. {Como llego hasta mi destino?

Traza en el mapa una linea entre el punto en el que te en-
cuentras (situacion) y el punto hacia el que deseas ir (des-
tino). A continuacién, coloca la brajula sobre esa linea de
modo que el alambre de la mira (1) y la ranura de la mira (4)
coincidan, es decir, apunten en la misma direccion.

Ahora gira el cristal (2) de la corona giratoria (3) de modo que
la linea amarilla un poco mas larga apunte a tu destino y de
este modo forme también una linea con el alambre de la mira
y la ranura de la mira. La raya amarilla te muestra el niumero
de grados (7). Deberas caminar en la direcciéon del nimero

de grados. Mientras camines, sujeta la brujula de modo que
el numero de grados coincida siempre con la linea amarilla y
desplazate siempre en esa direccién.

CONSEJO: Sera mas facil si te fijas en puntos especiales (p.
ej. la flecha de un campanario, rocas, atalayas) que se en-
cuentren en su camino y pasas por ellos. Para ello, coloca
en vertical la parte de la brujula que contiene el alambre de
la mira. Sostén la brujula de modo que la linea amarilla co-
incida con el numero de grados (7). A continuacién puedes
situar el punto a través de la ranura de la mira (4) y sobre el
alambre de la mira (1) (No. 1).

4. (Dénde me encuentro?

Gira el cristal (2) de la corona giratoria (3) de modo que la
linea amarilla un poco mas larga forme una linea con el alam-
bre de la mira (1) y la ranura de la mira (4). Coloca la brdjula
y el mapa tal y como se describe en el capitulo «,Coémo se
orienta un mapa?» A través de la ranura de la mira (4) y sobre
el alambre de la mira (1), sitia un objetivo que también pue-
das encontrar en el mapa (p. ej. una iglesia) (No. 1). Ahora,
lee el nimero de grados (7) en la escala de 360° utilizando
la lupa (5) y toma buena nota de ello. A continuacion, coloca
la brdjula sobre el mapa. Orienta la brdjula sobre el mapa de
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modo que el alambre de la mira (1) apunte al destino (No.
4, punto de destino A) y coincida con tu numero de grados.
Traza en el mapa una linea tal y como se indica en la figura 4;
utiliza como ayuda la linea del Norte.

Repite el mismo procedimiento con otro punto de destino
(No. 4, punto de destino B) en una direccién cercana. Tu
te encuentras donde se cruzan las lineas de los dos puntos
sobre el mapa.

5. Dirigirse a un destino sobre el terreno

Las lineas amarillas que aparecen en el cristal (2) estan con-
cebidas para proceder con rapidez en condiciones dificiles.
Puedes ver dos lineas, una mas larga y otra mas corta. Entre
las dos forman un angulo de 45°. En primer lugar, gira tu
brujula hacia el Norte; a continuacion, gira el cristal giratorio
(2) de la corona giratoria (3) de modo que la linea apunte
sobre el numero de grados (7) a la direccion a la que de-
seas ir. Ahora puedes echar un vistazo a la brujula de vez
en cuando. Durante la marcha solo debes orientar la brijula
en direccion al Norte y después dirigirte a donde apunte la
linea. También podras utilizar este método cuando dejes de
ver el objeto durante la marcha, p.ej. cuando camines por
valles y hondonadas.
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6. ({Como puedo determinar la distancia a la que se en-
cuentra un destino?

A los lados de tu brijula se encuentran una escala en cen-
timetros (8) y una escala de medidas (9). Si dispones de un
mapa a escala 1:500 (la escala suele aparecer en la esqui-
na inferior), 1 cm del mapa equivaldra en la realidad a 500
cm. Esto se debe a que, naturalmente, todo lo que aparece
en los mapas se representa mucho mas pequeno que en la
realidad, pues de lo contrario los mapas serian demasiado
grandes.

Asi, también puedes medir la distancia que aparece en el
mapa utilizando la escala en centimetros (8) y calcular la dis-
tancia real.

Solo puedes utilizar la escala de medidas (9) de la brujula
con mapas a una escala 1:50.000. Si tienes un mapa a esta
escala puedes leer los metros directamente en la escala de
medidas (9).

Algunos ejemplos:

Escala del mapa Distancia medida Distancia real

1:100 4cm 400 cm (4 m)

1:10.000 10cm 100.000 cm




Garantia y prolongacion

del periodo de garantia

El periodo de garantia asciende a 2 afios a partir del dia de
la compra. Por favor, conserve el ticket de compra como jus-
tificante. Para poder disfrutar de un periodo de garantia pro-
longado voluntariamente a 5 afos, solo tiene que registrarse
en Internet y rellenar un breve cuestionario. Puede realizar el
registro en www.bresser.de/warranty. Para hacer uso de la
garantia es necesario realizar este registro dentro del plazo
de 3 meses después de la compra (para ello se utiliza como
referencia el justificante de compra). Si la inscripcién se rea-
liza con posterioridad a dicha fecha, esto supone la pérdida
de su derecho a la prolongacion de la garantia.

Si tiene problemas con el producto, pongase en contacto
con nuestro servicio al cliente primero - por favor no envie
ningun producto sin consulta previa por teléfono. En gene-
ral, nosotros nos encargamos del transporte desde y hacia
usted, y muchos problemas se pueden resolver por teléfono.
Si el problema se produjo después de que el periodo de ga-
rantia ha terminado, o no esta cubierto por los términos de
nuestra garantia, recibira una presupuesto por nuestra parte
de forma gratuita del coste de reparacion.

Servicio al cliente: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Importante para cualquier devolucion:
Asegurese de devolver el producto cuidadosamente empa-
quetado en el embalaje original para evitar dafios durante el
transporte. Por favor adjuntar el recibo de caja (o una copia)
y una descripcion del defecto. Esta garantia no implica nin-
guna restriccion de sus derechos legales.

Su tienda especializada: ............ccooeiiiiiiiiiie
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A O6wwue npeaynpemaeHus

Hukoraa He pasbupaiite ycTpoicTBo. MpK BO3HUKHOBEHMM
HeucnpaBHoCTe obpatuTeck K Aunepy. OH CBAXETCA C Ha-
LUMM CEPBUCHBLIM LIEHTPOM M NPU HEOBXOAMMOCTH OTNPABMUT
YCTPOMCTBO B PEMOHT.

He noasepraite yCTPOMCTBO BO3AEUCTBUIO Temneparyp
Bbilwe 60 °C.

@‘ﬁ YTUNU3ALIMA

* YInusupyiite ynakoBKy Kak npeanucaHo 3akoHom. lpwu
HEoBXOAMMOCTH MPOKOHCYNBLTUPYHTECh C MECTHBIMU Bha-
CTAMM.

« [Mpwu ytunusauum ycTpoiictBa cobntofaite AedcTBytoLLMe
3aKoHoAatenbHble HoOpMbl. MHGOpMauuio nNo npasBuabHOM
YTUAU3ALUNAN MOXHO MONYYMUTb B KOMMYHambHOW cnybe
YTUAU3aLUNK UK B OTAENE MO 3aLLMUTE OKPYXXatoLLen cpe-
abl.
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BOT U3 Uero cocToMT BaLl HOBbIA KOMMac:
1. MpuuenbHas HUTb

2. 3almTHOe CTeKNo

3. Besenb (MOBOPOTHbI 060A0K)
4. Mpu1uenbHaa npopesb

5. Jlunsa

6. MarHuTHas cTpenka

7. MnaBatowumit unpepbnar

8. CaHTMMeTpOBaA LUKana

9. MacwtabHan nuHeika

1. MpouTHTe Nepea NepBbIM UCNIONb3OBaHUEM

Bceraa ctapaiTech Aeparb KOMMac ropu3oHTabHO, YTOObI
1 MarHuTHaA CTpesika, v nnasatoLuii uudepbnar Mornm ceo-
6oaHO BpaLlatbcA. He MCMonbayiiTe KOMMac pAAOM C MeTan-
TIMYECKUMU (METaNNIMYECKME Nepuna MocTa U T.n.) Wiu Mar-
HUTHBIMM (MOBMNBHBIA TENepOH K T.n.) obbektamu. Pagom ¢
HUMU MarHuTHaA CTpesKa Ballero Komnaca He CMOXeT npa-
BUNIbHO YKa3biBaTb Ha CEBEP.



2. Kak opueHTHpOBaTbCA NO KapTe?

Mepea Tem Kak “CMoONb30BaTb KOMMAC C KapTO# MECTHOCTH
[NA NPOKNAaAKM MapLUpyTa, BaM HEOOXOANMO COPUEHTUPO-
BaTbCcA Ha MecCTHocTU. MoBepHuTe 06040K (3) TaK, yToObI
[UIMHHAA YKenTan JIMHUA Ha 3aLMTHOM cTekne (2) obpasosa-
na eAMHYIO JIMHUIO C NPULENbHOM HUTbIO (1) M npuuenbHon
npopesbto (4). 3ateM NonoXuTe KOMMAac Ha Kpai KapTbl Mian
Ha NMHKIO JONTOThI (Ta, YTO MAET C CeBepa Ha tor), ecnu oHa
“MeeTCA Ha Ballei kapTe, TaK, 4To6bl npuuenbHas HUTb (1) 1
npuuenbHaa Npopesb (4) 6bin B TOUHOCTH COPUEHTUPOBAHBI
no KapTe Ha ceBep (CM. puc. 3, a). [Ana Toro uyto6bl COPUEH-
TMPOBATbLCA HA MECTHOCTM MO KapTe, NoBopayuBaiTe KapTy
€ KOMNacoM 0 Tex Nop, NoKa MarHuTHaA cTpenka (6) He co-
BraZieT ¢ BooOparkaeMoi IMHWEH MeXay NPULENBbHOM HUTLIO
1 MpULIENIbHOM MPOpPesbio (CM. puc. 3, 6).

3. Kak nonacTb B NyHKT Ha3HaueHuA

MpoBeanTe Ha KapTe NMHWIO MEXAY MyHKTOM Ha3Ha4YeHUA 1
TOW TOYKOW, rAe Bbl HaxoAuTeCh ceiyac. [onoxute komnac
Ha 3Ty IMHMIO TaK, YTOObl MpuUenbHasa HUTb (1) W Npuuenb-
HasA npopesb (4) o6pasoBany ¢ Hel oaHy N1HUIO. MoBEpHUTE
06040k (3) Tak, 4ToBbl ANMHHAA YKENTan TMHWA Ha 3aLLUTHOM
CTekne (2) ykasana Ha MyHKT Ballero HasHauyeHusa, a npu-
uenbHaA HuTb (1) M npuuenbHaa npopesb (4) octaBanuCb

BbIDOBHEHHLIMW B NIMHUIO. [IMHHAA KenTaa NMHUA yKaxkeT
BaM 3HaueHwe B rpaaycax (7). Mo nyT1 Aep»kute Komnac Tak,
YTOObl ANMHHARA XKENTan NIMHWA BCEraa yKasbiBana Ha Hy)XXHoe
3HauYeHWe, U credyiTe B 9TOM HaNpPaBieHuu.

COBET: Bam 6yzet npolle MATH, €CM BO BpeMsA nyTeLle-
cTBUA Bbl ByAeTe OPUEHTUPOBATLCA MO KPYMHbIM OGbEKTam
(4acoBHA LepKBM, GONbLLOW KaMeHb, cMOTpoBasA GallHdA K
T.0.), KOTOpbIE NieXKart y Bac Ha nyTu. [nA aToro nocrasbTe
KPBILLKY KOMMaca BEPTMKaNbHO (Ta YacTb, Ha KOTOPOW Ha-
XOAWTCA MPULENbHAA HUTb) U AEPXKUTE KOMMNAC TaK, YTOObI
ANWMHHAA XKenTaA IMHKA yKasbiBana Ha HY)>XHOe 3HayeHue Ha
unpepbnare (7). 3atem HanauTe Mo6oi NOAXOAALLMIA OPUEH-
Tvp B npuuene (1, 4).

4. [ne A Haxomycb?

MoBepHuTe 06040K (3) Tak, YToBbl ANMHHAA XXENTas JMHUA
Ha 3alUMTHOM CTekne (2) oBpasoBana eAnHYHO IMHUIO C Npu-
LeNbHOM HUTbIO (1) M NpULEenbHON Npopesbio (4).

MonoxuTte KOMNAc Ha KapTy TaK e, KaK onMcaHo B pasaene
2 ("Kak opueHTtpoBartbea no kapte?"). Hauenste komnac Ha
KPYMHbIA OPUEHTUP, KOTOPLIA Bbl CMOXKETE HaWTM Ha KapTe
(cm. puc. 1). CunTaiiTe 3HaueHWe B rpadycax ¢ umpepbnata
(7). Ana aTOro MOXXHO BOCMONL30BATLCA NMH30M (5). 3anom-
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HUTe 3HayeHune B rpazaycax. [lonoxure KoMnac Ha KapTy Tak,
4To6bl NpULIENbHAA HUTL (1) coBnana ¢ Hy)XXHbIM rpaaycoM u
yKasblBana Ha Hy)>XHblii 06BEKT (CM. puc. 4, 06bekT A). lMpo-
BEAWTE NIMHMIO, KaK noKasaHo Ha puc. 4. MNosTopuTe 3Ty one-
paumio Ha ApyroM OPUEHTMPE, PaCcMONOXEHHOM HenoAanexy.
Bbl HaxoauTECH B TOW TOUKE, rae obe NMHMKM NepeceKatoTca
Ha Kaprte.

5. [IBUKEeHWe No nepeceyYeHHOH MeCTHOCTH

XKenTble NMHUM Ha 3aLLMTHOM CTEKNe (2) NOMOratoT Npu ABU-
YKEHWUM MO NEePECceYeHHOH MECTHOCTU. OTU NIMHUM (ANUHHAA U
KopoTKasn) obpasytoT yron B 45 rpaaycos. CHayana HanpaBb-
Te KOMMac Ha ceBep, 3aTeM NnoBepHUTE 060A0K (3) TaK, YToObI
KenTaa MHUA Ha 3aLUMTHOM CTEKNe (2) yKasblBana Ha Hy»-
Hoe 3HaueHue Ha undepbnare (7). Tenepb MOXXHO B ntoboe
Bpems BbICTPO NOCMOTPETL HA KOMNAC, COPUEHTUPOBATL €ro
Ha ceBep M NPOAOMKATbL ABUXKEHUE B HANPaBNeHWH, KOTOPOoe
yKasblBaeT )KenTas CTpenka. OT0 O4eHb NPUroAUTCA, ECNU Bbl
He BUAUTE OOBEKT, K KOTOPOMY Bbl HanpaBnfeTech (Hanpu-
MEp, NPU MyTELLUECTBUMU MO AOTUHE).
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6. Kak onpenenntb paccTofH1e A0 uenu

CaHTumeTpoBan LWwkana (8) 1 macwtabHan nuHeika (9) Ha-
X0AATcA Ha GOKOBOW NOBEPXHOCTM Komnaca. Ecnu y Bac
ecTb Kapta ¢ Macwrabom 1:500 (Macwitab o6bi4HO yKasaH
B HWKHEM YTy KapTbl), TO OAMH CaHTUMETP Ha KapTe COOT-
BETCTBYET NATU METpaM Ha MECTHOCTH. OTO MOTOMY, 4TO 06b-
eKTbl M306paXkatoTcA Ha KapTax B YMEHbLUEHHOM pasMepe.
WHaue KapTbl ObinK Obl CIMLLKOM BonbLuMMK. UTak, amMepus
paccTofH1e Ha KapTe Npu MOMOLLUM CAHTUMETPOBOW LUKasb
(8), Bbl CMOXETE BbIYMCAUTL PACCTOAHWE Ha MECTHOCTU. Ha
kaptax ¢ macwradom 1:50.000 [OCTATOYHO MCMONb3OBATh
TONbKO MacLuTabHyto nuHelKy. Ecnu y Bac Takas kapta, Mo-
JKETE CUMTLIBATL (AKTUYECKOE 3HAYEHWe PaCcCTOAHUA NMPAMO
€ MacLUTaBHo NMHeNKK (9).

HecKonbKo npumepos:

Macuutab kapThl

PaccrosaHue Ha
KapTe

PaccrosaHue Ha
MECTHOCTH

1:100

4cm

400 cm (4 m)

1:10.000

10 cm

100.000 cm




l'apaHTuﬂ U npoaneHue rapaHTMﬁHOFO CpOKa
lapaHTUiHBIA CPOK COCTaBNAET ABA roAa CO AHA NOKyNku. Co-
XpaHfAiTe KacCoBbI YeK Kak NOATBEPXKAEHUE NOKynku. [ina
NPOANIeHNA rapaHTum eLle Ha 3 rofia 3aperncTpupyiTech Ha
Beb-caifTe 1 3anonHuTe aHKeTy: www.bresser.de/warranty.
PerucTpauntio Heo6X0AMMO NPOTH B TEUEHME TPex MecALEeB
€O [IHA MOKYMKK (OHA, yKasaHHOro Ha yeke). Ecnu Bbl 3aperu-
CTPUpYeTECh MO3XKE, rapaHTUiHbIA CPOK He ByAeT MPOANEH.

Mpn o6HapyXeHUM HencnpaBHOCTU M3AenuA obpatuTechb
cHayana B Hallly CepBUCHYLO CNyxBy; He CrelyeT oTnpaBnAThb
Ham usaenve 6e3 NpeaBapuTeNbHON KOHCYMbTaLUMK Mo Tene-
$OHY. OBbLIYHO Mbl MOXXEM OpraHW30BaTb AOCTaBKy M3AenuaA
oT Bac 1 o6partHo, a MHOr1e NPOGNEMbI MOXHO PELIUTL MO
TenedoHy. Ecnm HeucnpaBHOCTb BO3HMKIA MOCIE OKOHYaHUA
rapaHTUHOrO CPOKA MIK He MOKPLIBAETCA YCNOBUAMM rapaH-
TMU, Mbl 6ECNNIATHO OLIEHUM CTOMMOCTb PEMOHTA.

CepsucHan cnyx6a oHnauH: +49 (0) 2872 - 80 74-210

Mpu BO3BpaTe Uspenua:

yée,ClMTer, 4TO n3aenuve npaBuNbHO U TWATENbHO yNakoBaHO
B OPUIrMHaNbHYH yNaKOBKY — 3TO NpeAoTBpaTtuT noBpexxae-
HUA u3aenva BO BpeMA TPaHCNOPTUPOBKMU. I'Ipvmo»(me Hek
(vnu ero KOI'IVI}O) W KpaTkoe onnucaHue HeMcnpaBHOCTU. NaH-
HaA rapaHTMA He orpaHu4MBaeT Ballu 3aKOHHbIe npaBa.

MHAEKC / TOPOA: ..ttt

TENEPOH: .ttt

TTOAMUCD: .
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